











EXPLICATION

Intégration de la borne dans l'exposition

La borne se situera a la sortie de l'exposition pour
permettre aux personnes de visiter I'exposition, d’'en
apprendre sur l'artiste, de s'imprégner de ses différents
travaux. La borne n'est pas une application qui doit rem-
placer I'exposition mais bien un complément interactif &

ce qui est déja mis en place. Une petite rétroprojection
se fera au dessus de la borne pour attirer le regard des
gens et attiser leur curiosité. Seront projetés les tableaux
utilisateurs déja en ligne dans la galerie. Pour le lance-
ment, le logo de la Cité de la Musique et le logo de I'ex-

position seront projetés, en attendant que les premiers
utilisateurs mettent en ligne leurs tableaux. Une autre
rétroprojection se fera & I'entrée/sortie de 'exposition
qui elle présentera le tableau utilisateur regroupant tous
les tableaux utilisateurs.




Simulation de I'application a I'échelle

EXPLICATION Exemple d'intégration de l'application au format réel
dans une borne standart.
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Graphisme

Cette “mini charte graphique” énonce les principes gra-
phiques qui régente l'application comme par exemple les
différents états de boutons, le choix typographique.
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Couleur & boutons

Bouton état hover

Bouton état normal

Les boutons ont deux états : I'état au repos et |'état a
I'appuie par un doigt. Une transition en fade in permet de
passer d'un état a l'autre. Le bouton actif reste dans l'état
appuyé pour rester visible et indiquer a |'utilisateur ou il se
situe dans I'application.

Bouton

Bouton

Texte > Neutra Book, 25 pt, blanc,
centré, 1" lettre en capitale

Les boutons utilisent du texte et non des pictogrammes
pour indiquer les différentes parties de I'application. Le
texte sécrit en Neutra Demi, corps 25pt en blanc, centré
dans le bouton avec une capitale en début de mot.

RVB 30/ 30/ 30

RVB 42/ 42/ 42

RVB 48 / 48 / 48

RVB 60/ 60/ 60

La palette couleur de l'interface joue sur des nuances de
gris afin de mettre en avant le contenu et le travail de la
couleur lié a l'application.



Neutra light
Neutra light italic
Neutra book
Neutra book italic
Neutra demi
Neutra demi
Neutra bold

Neutra bold

Typographie

Le choix du caractére typographique pour cette applica-
tion suis le choix de caractére déja mis en place pour l'ex-
position, a savoir la Neutra. L'idée est de rester cohérent
par rapport aux premiers outils de communications déja
mis en place pour l'exposition afin que I'utilisateur ne soit
pas dérouté par une interface et un caractére qui n'est pas
de rapport. Ce caractére est de plus un bon choix typo-
graphique en regard de I'histoire de Paul Klee. Cest une
fonte géométrique, sans empattement, trés architectural
dans son dessin, rappelant aisément les travaux initiés par
Klee au Bauhaus.

Elle est de plus trés lisible, bien adaptée a la reproduction
écran et comporte plusieurs graisses permettant de hié-
rarchiser aisément l'information.

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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